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 РЕГЛАМЕНТ 

проведения 

Российского национального отборочного этапа 

IX Международной Scratch-Олимпиады 

по креативному программированию 2025 года 
(ред. 02.04.2025) 

 

1 Общие положения, цели и задачи проведения Российского национального 

отборочного этапа Scratch-Олимпиады 

1.1​ Настоящий Регламент Российского национального отборочного этапа IX 

Международной Scratch-Олимпиады по креативному программированию 2025 года (далее – 

Российский национальный этап Scratch-Олимпиады) разработан в соответствии с 

действующими нормативно-правовыми актами, регулирующими деятельность в сфере 

организации и проведения олимпиад и конкурсов. 

1.2​ Настоящий Регламент определяет цели, задачи и порядок проведения Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады, его организационное, методическое и 

финансовое обеспечение, порядок участия, определения победителей и призеров. 

1.3.​ Scratch-Олимпиада включена под номером 449 в “Перечень олимпиад и иных 

интеллектуальных и (или) творческих конкурсов, мероприятий, направленных на развитие 

интеллектуальных и творческих способностей, способностей к занятиям физической 

культурой и спортом, интереса к научной (научно-исследовательской), 

инженерно-технической, изобретательской, творческой, физкультурно—спортивной 

деятельности, а также на пропаганду научных знаний, творческих и спортивных 

достижений, на 2024/25 учебный год", утвержденный Приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации от 30.08.2024 г. №620. 

1.4 Российский национальный этап Scratch-Олимпиады проводится с целью поддержки 

инициатив российских учащихся и педагогов в изучении креативного программирования на 

визуальном языке Scratch и вовлечения российских детей и молодежи в инновационные 

инженерные проекты. 

1.5 Задачи проведения Российского национального этапа Scratch-Олимпиады: 

●​ формирование и развитие российского сообщества скретчеров; 

●​ популяризация креативного программирования среди российских детей, педагогов, 
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родителей, образовательного сообщества; 

●​ повышение уровня алгоритмического мышления российского учащихся и педагогов; 

●​ актуализация российских методик развития детской и подростковой одаренности; 

●​ повышение профессионального мастерства российских педагогических работников; 

●​ выявление сильнейших российских участников. 

1.6 Официальный язык Российского национального этапа Scratch-Олимпиады - русский. 

 

2 Организаторы Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

2.1 Общее руководство организацией и проведением Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады осуществляет организационный комитет Российского национального 

этапа Scratch-Олимпиады (Российский национальный Оргкомитет Scratch-Олимпиады). 

2.2 Российский национальный этап Scratch-Олимпиады проводится при технической, 

информационной, методической и организационной поддержке Оргкомитета 

Scratch-Олимпиады, ООО “РОББО ТЕХНОЛОГИИ”, НП “АУРА”, Кружкового движения НТИ, 

Агентства стратегических инициатив, Фонда “Сколково” и других заинтересованных 

организаций, учреждений и частных лиц. 

 

3 Российский национальный Оргкомитет Scratch-Олимпиады 

3.1 В состав Российского национального Оргкомитета Scratch-Олимпиады входят делегаты 

от организаций, учреждений и частных лиц - партнеров Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады. 

3.2 Российский национальный Оргкомитет Scratch-Олимпиады утверждает дорожную карту 

подготовки и проведения Российского национального этапа Scratch-Олимпиады. 

3.3 Российский национальный Оргкомитет Scratch-Олимпиады рассматривает и утверждает 

итоговый протокол Российского национального этапа Scratch-Олимпиады. 

 

4 Сроки, место и порядок проведения Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 

4.1 Российский национальный этап Scratch-Олимпиады проводится заочно. 

4.2 Официальная веб-страница Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

robbo.ru/olymp. 

4.3 Российский национальный этап состоит из предварительных региональных туров в 

отдельных инициативных регионах, межрегиональных туров в федеральных округах и 

общероссийского отбора среди проектов-победителей межрегиональных туров. По 

результатам межрегионального тура на усмотрение оргкомитета межрегионального тура 

могут формироваться региональные протоколы по одному или нескольким регионам, 
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входящим в состав федерального округа. 

4.4 Сроки проведения Российского национального этапа Scratch-Олимпиады: 

Проведение межрегиональных туров - с 15 марта по 19 июня 2025 года. 

Подача заявок общероссийского отбора Российского национального этапа - с 19 июня по 26 

июня 2025 года. 

Работа жюри общероссийского отбора Российского национального этапа - с 26 июня по 24 

июля 2025 года. 

Публикация предварительных результатов - 24 июля 2025 года. 

Приём апелляций - с 24 июля по 26 июля 2025 года. 

Публикация окончательных результатов - 31 июля 2025 года. 

4.5 Участие в Российском национальном этапе Scratch-Олимпиады индивидуальное. 

4.6 Подача заявок на участие в межрегиональных турах Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады производится участниками межрегиональных туров Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады самостоятельно. 

4.7 Подача заявок на участие в общероссийском отборе Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады производится участниками общероссийского отбора Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады самостоятельно. 

4.8 Один участник может участвовать только в одной номинации Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады. 

 

5 Участники Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

5.1 В Российском национальном этапе Scratch-Олимпиады могут принять участие учащиеся 

образовательных организаций с 7 лет, а также студенты педагогических специальностей и 

педагогические работники, постоянно проживающие на территории Российской Федерации, 

и граждане Российской Федерации, временно проживающие на территории других стран. 

5.2 К участию в межрегиональных турах Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады допускаются работы без предварительного квалификационного отбора. 

5.3 К участию в общероссийском отборе Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады допускаются работы - победители межрегиональных туров Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады в соответствующей номинации. 

5.4 Подробные правила допуска участников Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады изложены в разделе 6 "Дисциплины и номинации Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады" настоящего Регламента. 

5.5 Возраст участника считается по состоянию на 31 июля 2025 года. 

 

6 Дисциплины и номинации Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

 
 



 
6.1 Российский национальный этап Scratch-Олимпиады проводится в двух дисциплинах: 

●​ Scratch - креативное программирование на языке Scratch; 

●​ RobboScratch – креативное программирование на языке Scratch с использованием 

мобильных роботов и цифровых лабораторий РОББО. 

6.2 В рамках каждой дисциплины Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

участники распределяются по номинациям в зависимости от их возраста согласно п.5.5 

настоящего Регламента. Допускается участие в номинации, предназначенной для более 

старшего возраста, чем возраст участника согласно п.5.5 настоящего Регламента. Для 

каждой номинации предусмотрены собственное задание и собственное определение 

результатов. 

 

6.3 Дисциплина "Scratch" 

6.3.1 Работы участников в дисциплине “Scratch” могут быть выполнены на онлайн 

платформе scratch.ru либо офлайн в приложении RobboScratch. 

6.3.2 Подробная информация об онлайн платформе доступна на scratch.ru. 

6.3.3 Установочные файлы RobboScratch для разных операционных систем размещены на 

files.robbo.ru/Software/RobboScratch3.0/release. 

 

6.3.4 Номинация "Мой мир" 

К участию в номинации принимаются работы участников 7-8 лет. 

Работа представляет собой анимированную историю – проект, выполненный на онлайн 

платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

Участник выбирает из окружающего мира объект наблюдения или исследования, 

придумывает занимательный сюжет и создает практически полезную  анимированную 

историю. 

Темы могут быть разными, например: моя семья, мои игрушки, мой питомец, мой дом, мои 

друзья и т.д. История  должна иметь минимум три части: завязка, развитие, кульминация. 

 

6.3.5 Номинация "Моя книга" 

К участию в номинации принимаются работы участников 9-10 лет. 

Работа представляет собой озвученную анимированную историю - проект, выполненный на 

онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

Участник выбирает любимое произведение писателя или поэта и пересказывает сюжет 

посредством анимации, указав адресата или цель пересказа. 

Участник может взять на себя роль автора произведения и представить озвученную 

анимированную историю собственного сочинения. История  должна иметь минимум три 
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части: завязка, развитие, кульминация. 

 

6.3.6 Номинация "Знайки" 

К участию в номинации принимаются работы участников 11-12 лет. 

Работа представляет собой полезную компьютерную игру-викторину – проект, 

выполненный на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

Участник выбирает одну из предметных/межпредметных областей: "Математика", 

"История", "Робототехника" и т.д., придумывает обучающий сюжет, создает персонажей, 

выполняющие роль ведущих викторины, составляет разные типы вопросов, программирует 

счетчик правильных/неправильных ответов. Игра-викторина  должна иметь минимум три 

части: начало, игровой период, завершение. 

 

6.3.7 Номинация "Игры" 

К участию в номинации принимаются работы участников 13-14 лет. 

Работа представляет собой полезную компьютерную игру – проект, выполненный на онлайн 

платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

Участник может придумать новую игру или взять за основу сюжеты известных 

компьютерных игр. 

Игра должна представлять собой законченный проект, понятный неопытному пользователю. 

Игра должна иметь минимум три части: начало, игровой период, завершение. 

 

6.3.8 Номинация "STREAM-проект" 

К участию в номинации принимаются работы участников 15-18 лет. 

Работа представляет собой  электронный образовательный ресурс – проект, выполненный 

на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

STREAM-проект в рамках Российского национального этапа Scratch-Олимпиады – это 

электронный образовательный ресурс, созданный на стыке Science (Науки), Technology 

(Технологии), Robotics (Робототехника), Engineering (Инженерия), Art (Искусство), 

Mathematics (Математика). Участник разрабатывает на выбор: интерактивную модель 

реального процесса или явления, тренажер с диагностикой навыка пользователя, 

обучающий квест и т.д. Проект  должен иметь минимум три части: начало/цели задачи 

обучения, основную/практическую  часть, завершение/рекомендации. 

 

6.3.9 Номинация "Школа Scratch" 

К участию в номинации принимаются работы участников 18 лет и старше. 

Работа представляет собой электронный образовательный ресурс – педагогические проект, 
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выполненный на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

Педагогический проект в рамках Российского национального этапа Scratch-Олимпиады – 

это электронный образовательный ресурс, созданный на произвольную тему. Участник 

разрабатывает на выбор: интерактивную (имитационную с обратной связью) модель 

реального объекта, процесса или явления, тренажер с диагностикой навыка пользователя, 

обучающий квест, обучающую игру и т.д. В содержании электронного образовательного 

ресурса участники должны наглядно показывать суть изучаемых учебных элементов. 

Проект должен носить образовательный характер, обучать пользователя тем или иным 

знаниям (предметной темы) и умениям. Проект  должен иметь минимум три части: 

начало/цели задачи обучения, основную/практическую  часть, завершение/рекомендации. 

 

6.3.10 Для участия в номинациях дисциплины “Scratch” Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025 участник: 

а) выбирает номинацию (можно выбрать номинацию более старшей возрастной группы); 

б) самостоятельно придумывает оригинальную идею, строго соответствующую выбранной 

номинации, подготавливает креативные материалы (фоны, спрайты, аудио); 

в) самостоятельно пишет программный код на онлайн платформе scratch.ru либо в 

приложении RobboScratch; 

г) размещает в проекте заполненные официальную титульную страницу, страницу 

“Инструкции” и страницу “Благодарности” Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025; 

д) подает заявку на участие, в составе которой загружает 2 файла: 

-​ проект в формате sb3; 

-​ согласие на использование материалов проекта и согласие на фото- и видеосъемку и 

использование фотографий и видео одним файлом; 

е) подробные правила подачи заявок в номинациях дисциплины “Scratch” межрегиональных 

туров Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 определяются 

регламентами межрегиональных туров Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025; 

ж) подробные правила подачи заявок в номинациях дисциплины “Scratch” общероссийского 

отбора Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 определяются 

регламентом общероссийского отбора Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 

2025. 

 

6.4 Дисциплина “RobboScratch” 

6.4.1 Работы участников в дисциплине “RobboScratch” могут быть выполнены на онлайн 
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платформе scratch.ru либо офлайн в приложении RobboScratch. 

6.4.2 Подробная информация об онлайн платформе доступна на scratch.ru. 

6.4.3 Установочные файлы RobboScratch для разных операционных систем доступны на 

files.robbo.ru/Software/RobboScratch3.0/release. 

6.4.4 Подробная информация о РОББО Лаборатории и РОББО Роболатформе доступна на 

robbo.ru/products/robbokit и robbo.ru/products/robolab. 

 

6.4.5 Номинация “Центр управления” 

Возрастные группы: внутри номинации участники делятся на 4 возрастные группы: 7-10 

лет, 11-14 лет, 15-18 лет, 18 лет и старше. 

Среда программирования: проект должен быть разработан на онлайн платформе scratch.ru 

либо в приложении RobboScratch. 

Основное оборудование: РОББО Лаборатория. 

Прототип: проект должен быть основан на использовании РОББО Лаборатории в качестве 

цифрового устройства для автоматизации процессов, исследовательской деятельности, 

включения и настройки оборудования для  людей с ограниченными возможностями. 

Например: блокировка шлюза космического корабля, система автоматизации полива 

растений, использование показателей окружающей среды для наблюдения за погодой и 

составления прогнозов, создание “умной системы” для экономного потребления ресурсов, 

обеспечение комфортной среды для людей с ограниченными возможностям с помощью 

системы “умный дом” и т.д.  Любые воздействия на датчики или кнопки РОББО Лаборатории 

имитируют факторы окружающей среды и могут менять поведение виртуальных объектов 

на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. Устройства вывода 

РОББО Лаборатории - красный, желтый, зеленый, белые светодиоды и динамик могут 

использоваться как индикаторы изменений в реальном и виртуальном мирах.  Для младшей 

возрастной группы “7-10 лет” события могут происходить в реальных или сказочных 

условиях.  Для возрастных групп “11-14 лет” и “15-18 лет” это может быть проект “умного 

дома”, “умная ферма”, космический корабль, кабина экскаватора, центр реабилитации и т.д. 

Для старшей возрастной группы “18 лет и старше” выбор темы проекта определяется с 

учетом задач их профессиональной деятельности. 

Вспомогательное оборудование (по желанию): РОББО Набор расширений для Лаборатории, 

РОББО Схемотехника, любые подручные материалы для творчества. 

Реальное окружение может представлять установку, корпус, в которую РОББО Лаборатория 

встроена как основное или дополнительное цифровое устройство мониторинга 

окружающего мира, пульт “умного дома” и т.д. 

Виртуальное сопровождение с РОББО Лабораторией может представлять собой интерфейс с 
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функциями мониторинга, настройки, управления, переключения режимов цифрового 

устройства. 

 

6.4.6 Номинация “Мобильный робот” 

Возрастные группы: внутри номинации участники делятся на 4 возрастные группы: 7-10 

лет, 11-14 лет, 15-18 лет, 18 лет и старше. 

Среда программирования: проект должен быть разработан на онлайн платформе scratch.ru 

либо в приложении RobboScratch. 

Основное оборудование: РОББО Робоплатформа. 

Прототип: проект должен быть основан на использовании РОББО Робоплатформы в 

качестве мобильного устройства, способного двигаться по заданному алгоритму, светить 

фонариком, менять свое движение в зависимости от окружения и показаний датчиков, 

выполнять полезную работу с помощью захвата из расширенного набора или собственных 

модификаций. РОББО Робоплатформа может доставлять грузы, помогать выбраться из 

завала, потушить пожар или выполнить любую другую авторскую творческую задачу.  Для 

младшей возрастной группы “7-10 лет” события могут происходить в реальных или 

сказочных условиях.  Для возрастных групп “11-14 лет” или “15-18 лет” проект 

представляет собой инженерную задачу по созданию специализированного 

робота-помощника для решения бытовых, профессиональных или исследовательских задач. 

В качестве примера задач можно привести: уборку, приготовление пищи, поиск вещей, 

тушение пожаров, поиск преступников, охрана объектов, исследование и защита 

окружающей среды и т.д. Для старшей возрастной группы “18 лет и старше” выбор темы 

проекта определяется с учетом задач их профессиональной деятельности. 

Вспомогательное оборудование (по желанию): РОББО Набор расширений для 

Робоплатформы, РОББО Схемотехника, любые подручные материалы для творчества.  

Реальное окружение может представлять трассу, лабиринт с декоративными  или 

функциональными электронными устройствами, имеющих отдельный от РОББО Платформы 

источник питания (свет, звук, автоматические устройства типа светофора, шлагбаума  и 

т.д.).  

Виртуальное сопровождение с РОББО Платформой  должно быть отражением того, что 

происходит в реальном окружении и реализовывать функции удаленного мониторинга 

движения РОББО Робоплатформы, настройку её параметров/режимов и аварийную 

остановку. 

 

6.4.7 Номинация “РОББО Команда” 

Возрастные группы: внутри номинации участники делятся на 4 возрастные группы: 7-10 
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лет, 11-14 лет, 15-18 лет, 18 лет и старше. 

Среда программирования: проект должен быть разработан на онлайн платформе scratch.ru 

либо в приложении RobboScratch. 

Основное оборудование: РОББО Робоплатформа и РОББО Лаборатория. 

Прототип: проект должен быть основан на совместном использовании РОББО 

Робоплатформы и РОББО Лаборатории в качестве комбинированного устройства, 

способного использовать данные с датчиков и устройств вывода сразу двух устройств, 

действующих совместно для выполнения полезной работы. Например, если РОББО 

Робоплатформа сталкивается с препятствием, то на РОББО Лаборатории загорается 

красный индикатор и звучит тревожный сигнал динамика, или мощность моторов РОББО 

Робоплатформы можно регулировать с помощью потенциометра (рычажка) РОББО 

Лаборатории. Для младшей возрастной группы “7-10 лет” события могут происходить в 

реальных или сказочных условиях.  Для возрастных групп “11-14 лет” и “15-18 лет” это 

могут быть, например, “умный дом” + робот-охранник, “умная ферма” + 

робот-поливальщик, космический корабль + грузовой модуль, кабина экскаватора + 

грузовик, центр реабилитации + автомобиль для транспортировки больных и т.д. Для 

старшей возрастной группы “18 лет и старше” выбор темы проекта определяется с учетом 

задач их профессиональной деятельности. 

Вспомогательное оборудование (по желанию): РОББО Набор расширений для Лаборатории, 

РОББО Набор расширений для Робоплатформы, РОББО Схемотехника, любые подручные 

материалы для творчества.  

Реальное окружение может представлять макет реального мира с декоративными  или 

функциональными электронными устройствами, имеющих отдельный от РОББО Платформы 

и РОББО Лаборатории источник питания (свет, звук, автоматические устройства и т.д.)  

Виртуальное сопровождение с РОББО Платформой и РОББО Лабораторией  должно быть 

отражением того, что происходит в реальном окружении и реализовывать функции 

удаленного мониторинга работы двух устройств, настройку их параметров/режимов и 

аварийную остановку РОББО Платформы. 

 

6.4.8 Окружением в рамках номинаций дисциплины “RobboScratch” Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады называется созданная автором проекта 

совокупность дополнительных физических объектов, которые необходимы для работы 

прототипа. Окружение может включать в себя макеты, поля, лабиринты, дополнительные 

модули и расширения к основному оборудованию, вспомогательное оборудование, 

изготовленное из компонентов набора РОББО Схемотехника и/или любых подручных 

материалов. Преимуществом будет автономное питание электронных компонентов 
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окружения. 

 

6.4.9 Для участия в номинациях дисциплины “RobboScratch” Российского национального 

этапа Scratch-Олимпиады  участник: 

а) выбирает номинацию и возрастную группу; 

б) самостоятельно придумывает и описывает свой оригинальный прототип (идею реального 

устройства), соответствующий выбранной номинации, в презентации “Описание проекта” в 

соответствии с п.7.5 настоящего Регламента; 

в) изготавливает/строит Окружение согласно п.6.4.8 настоящего Регламента. Это могут 

быть как простые декоративные элементы для оформления макета из подручных 

материалов, так и  дополнительные модули и расширения к основному оборудованию, 

вспомогательное оборудование, изготовленные из компонентов набора РОББО 

Схемотехника и/или любых подручных материалов; 

г) самостоятельно программирует на онлайн платформе scratch.ru или в приложении 

RobboScratch движение РОББО Робоплатформы или работу  РОББО Лаборатории или 

совместно эти устройства в созданном/построенном Окружении; 

д) самостоятельно программирует на онлайн платформе scratch.ru или в приложении 

RobboScratch виртуальное сопровождение - отражение движения РОББО Робоплатформы и 

работы РОББО Лаборатории в Окружении; для этого выбираются или создаются фоны, 

спрайты, аудиозаписи; 

е) размещает в проекте заполненные официальную титульную страницу, страницу 

“Инструкции” и страницу “Благодарности” Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025; 

ж) производит видеосъемку в соответствии с п.7.6 настоящего Регламента двух файлов: 

отдельно работы оборудования РОББО и отдельно -  того, что происходит на сцене при 

исполнении кода  на онлайн платформе scratch.ru или в приложении RobboScratch; 

з) выполняет монтаж видеопрезентации проекта из видеофайлов из п.6.4.9.ж для 

получения комбинированного видео “кадр в кадре” в соответствии с п.7.6; 

и) подает заявку на участие, в составе которой загружает 6 файлов: 

-​ проект в формате sb3; 

-​ презентацию “Описание проекта” в соответствии с п.6.4.9.б; 

-​ видеопрезентацию проекта в соответствии с п.6.4.9.з; 

-​ два исходных видео файла в соответствии с п.6.4.9.ж; 

-​ согласие на использование материалов проекта и согласие на фото- и видеосъемку и 

использование фотографий и видео одним файлом; 

к) подробные правила подачи заявок в номинациях дисциплины “RobboScratch” 
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межрегиональных туров Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 

определяются регламентами межрегиональных туров Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025; 

л) подробные правила подачи заявок в номинациях дисциплины “RobboScratch” 

общероссийского отбора Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 

определяются регламентом общероссийского отбора Российского национального этапа 

Scratch-Олимпиады 2025. 

 

7 Критерии оценивания проектов 

7.1.1 Первичная проверка оформления проекта участника на соответствие техническим 

требованиям проводится модератором во время приема заявки. 

7.1.2 Подробные правила модерации заявок межрегиональных туров Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 определяются регламентами 

межрегиональных туров Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025; 

7.1.3 Подробные правила модерации заявок общероссийского отбора Российского 

национального этапа Scratch-Олимпиады 2025 определяются регламентом общероссийского 

отбора Российского национального этапа Scratch-Олимпиады 2025. 

 

7.2 Проекты участников в дисциплине “Scratch” оцениваются по следующим критериям: 

№ Критерий Описание 

1 Соответствие заявленной 

номинации 

 

 

Максимальный балл получает проект, который не 

менее, чем на 80% общего времени проекта 

соответствует жанру выбранной номинации и в 

котором продемонстрирована возможность его 

практического применения.  

Под жанрами понимается в дисциплине “Scratch” 

анимационная история для номинаций “Мой мир” и 

“Моя книга”, игра-викторина для номинации “Знайки”, 

произвольная игра для номинации “Игры” и 

произвольная комбинация жанров для номинаций 

“STREAM-проект” и “Школа Scratch”. 

Проекты, соответствующие заявленному жанру 

номинации менее, чем на 50% от общего времени 

проекта, дисквалифицируются. 

 
 



 

2 Завершенность  

 

 

Максимальный балл получает проект с инструкциями, 

в которых достаточно информации для навигации в 

проекте. Проект можно посмотреть, послушать и 

проиграть не менее, чем за 1 минуту, и не более, чем 

за 7 минут, который имеет понятное начало и 

понятное завершение, а также стабильную 

повторяемость при остановке/воспроизведении с 

любого места. 

3 Мастерство 

 

Максимальный балл получает проект с наличием 

кнопок, звуков, всплывающих подсказок и других 

способов навигации по проекту, с использованием 

качественной и функциональной анимации, 

сохранением ритма проекта, продуманного дизайна, а 

также трехчастную структуру проекта: введение, 

основная часть, заключение или выводы. 
4 Творческий подход  

 

 

Максимальный балл получает проект за 

использование изображений и звуков (спрайтов, 

костюмов, фонов, музыкального сопровождения, 

озвучания) из открытых источников, а также 

отредактированных или уникальных, созданных 

участником самостоятельно. 

5 Сложность кода 

 

 

Участник получает баллы за использование в коде 

циклов и циклов с условием; переменных, списков; 

составных логических условий; триггеров, которые 

запускают несколько скриптов одновременно или 

последовательно; клонов, других блоков с 

параметрами; математических и строковых 

операторов; инструментов интерактивности, в том 

числе камеры или микрофона. 

 
 



 

6 Оптимальность кода 

 

 

Максимальный балл получает участник за 

оправданное, оптимальное и уместное использование 

программных конструкций из критерия “Сложность 

кода”, отсутствие искусственных усложнений кода и 

неисполняемых команд и скриптов, а также за 

отсутствие ошибок в коде. 

7 Культура кода 

 

 

Максимальный балл получает участник за отсутствие 

неиспользуемых блоков или незаконченных скриптов; 

наличие содержательных комментариев к каждому 

скрипту 20 строк и более и к значимым скриптам; 

“говорящее” именование спрайтов, костюмов, 

сообщений, фонов и переменных; при этом скрипты 

расположены без наслоений друг на друга. 

8 Информационная 

безопасность 

 

 

Максимальный балл получает участник за 

неразглашение в проекте личной информации автора 

проекта и членов его семьи (номера школы, 

телефона, домашний адрес, пароли от социальных 

сетей, платежная информация, сведения о составе 

семьи, расписании их жизни, коды доступа 

электронных систем и т.д.)  

9 Экспертное мнение 

 

Максимальный балл получает участник за 

особенности реализации проекта или его части по 

мнению конкретного Эксперта. 

 

7.3 Проекты участников в дисциплине "RobboScratch" оцениваются по следующим 

критериям: 

 
 



 

№ Критерий Описание 

1 Соответствие заявленной 

номинации 

 

Максимальный  балл получает проект, который не 

менее, чем на 80% общего времени проекта основан 

на использовании оборудования РОББО. 

Проекты, в которых работа оборудования РОББО 

занимает менее 50% от всего времени работы 

проекта, дисквалифицируются. 

2 Описание проекта  

 

 

Максимальный балл получает продуманный проект, у 

которого совпадают замысел и реализация, указаны 

достижимые цели, задачи, актуальность, практическое 

применение, перспективы улучшения, техническое 

описание устройства и алгоритмов. Оценивается 

презентация, выполненная шаблону согласно п.7.5 

настоящего Регламента. 

3 Виртуальное 

сопровождение 

 

 

Максимальный балл получает проект с виртуальным 

сопровождением на онлайн платформе scratch.ru либо 

в приложении RobboScratch, которое отвечает 

следующим требованиям: 

- есть оригинальные фоны, спрайты, звуки, которые 

отражают легенду и сюжет проекта; 

- события виртуального сопровождения 

синхронизированы с действиями оборудования РОББО 

в окружении. 
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№ Критерий Описание 

4 Окружение 

 

 

Максимальный балл получает проект с созданным 

автором оригинальным окружением согласно п.6.4.8 

настоящего Регламента, которое отвечает следующим 

требованиям: 

- макеты, поля и материалы исчерпывающе отражают 

легенду и сюжет проекта;  

- реализовано автономное питание оригинальных 

электронных компонентов модели; 

- дополнительные модули и расширения к основному 

оборудованию РОББО исчерпывающе отражают 

легенду и сюжет проекта, а также имеют 

функциональную нагрузку. 

5 Сложность кода 

 

Максимальный балл получает проект с 

использованием в коде циклов, циклов с условием; 

значений, поступающих с 2 и более датчиков; 

списков; составных логических условий; триггеров, 

которые запускают несколько скриптов; подпрограмм 

с параметрами; с автономной работой оборудования.   

6 Оптимальность 

использования 

оборудования РОББО 

 

 

Максимальный балл получает проект за 

использование разных типов датчиков, при котором 

их значения влияют на события в окружении и 

виртуальном сопровождении, за использование 

устройств вывода на оборудовании РОББО для целей 

проекта. Будет преимуществом, если весь код 

выполняется автоматически после старта и участник 

добавил функцию аварийной остановки 

оборудования. 

 
 



 

№ Критерий Описание 

7 Культура кода Максимальный балл получает участник за отсутствие 

неиспользуемых блоков или незаконченных скриптов, 

наличие содержательных комментариев к каждому 

скрипту 20 строк и более и к значимым скриптам, 

“говорящее” именование спрайтов, костюмов, 

сообщений, фонов и переменных, при этом скрипты 

расположены без наслоений друг на друга. 

8 Качество 

видеопрезентации 

проекта 

Максимальный балл получает участник за 

видеопрезентацию проекта, которая в полной мере 

соответствует требованиям п.7.6 настоящего 

Регламента. 

9 Информационная 

безопасность 

 

 

Максимальный балл получает участник за 

неразглашение личной информации автора проекта и 

членов его семьи (номер школы, номера телефонов, 

домашний адрес, пароли от социальных сетей, 

платежная информация, сведения о составе семьи, 

расписании их жизни, коды доступа электронных 

систем и т.д.)  

10 Экспертное мнение 

 

Максимальный балл получает участник за 

особенности реализации проекта или его части по 

мнению конкретного Эксперта. 

 

7.4 Дисквалифицируются проекты: 

а) в которых на любом этапе выявлен плагиат либо участие третьих лиц в создании 

проекта; 

б) нарушающие действующее законодательство либо этические нормы; 

в) для номинаций дисциплины “Scratch” - соответствующие жанру заявленной номинации 

менее, чем на 50% общего времени проекта; 

г) для номинаций дисциплины “RobboScratch” - в которых работа оборудования РОББО 

занимает 50% и менее от всего времени работы проекта. 

 

 
 



 
7.5 Требования к презентации “Описание проекта” для номинаций дисциплины 

“RobboScratch”: 

7.5.1 Описание проекта - это замысел автора, структурированный по 4 содержательным 

разделам: 

●​ тема, цель, актуальность и практическое применение проекта; 

●​ перспективы улучшения проекта; 

●​ электронные устройства в проекте; 

●​ алгоритмы работы оборудования РОББО. 

7.5.2 Презентация “Описание проекта” должна быть заполнена на официальном шаблоне, 

опубликованном по ссылке, в формате pptx. 

7.5.3 Презентация “Описание проекта” должна быть сохранена в формате pdf и отправлена 

в таком виде в составе заявки согласно п.6.4.9.и настоящего Регламента. 

 

7.6 Требования к видеопрезентации проекта и исходным видеофайлам: 

7.6.1 Видеопрезентация должна начинаться с заполненной официальной титульной 

страницы Российского национального этапа Scratch-Олимпиады, размещенной на 

официальной веб-странице Дальневосточного межрегионального тура Scratch-Олимпиады, 

и представлять собой видео “кадр в кадре”, где основным планом является демонстрация 

работы оборудования РОББО, а в левом верхнем углу расположена врезка с синхронной 

демонстрацией сцены на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении RobboScratch. 

7.6.2 Продолжительность видеопрезентации проекта - до 5 минут. 

7.6.3 Звук должен быть достаточно громким и четким для восприятия зрителем. Также при 

съемке в помещении не должно быть посторонних звуков и лишнего шума. 

7.6.4 Оба видео в видеопрезентации проекта должны быть сняты и смонтированы одним 

кадром от начала до завершения проекта, без монтажных склеек. Допускается ускорение 

записи, если длина исходного видео превышает 5 минут, а ускорение не влияет на 

восприятие ключевых моментов проекта. 

7.6.5 Запись демонстрации работы оборудования РОББО и построенного Окружения и 

запись демонстрации сцены на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении 

RobboScratch должны быть синхронизированы. 

7.6.6 Техническое качество видео должно соответствовать официальным рекомендациям, 

опубликованным по ссылке, в том числе: 

●​ разрешение видео - FullHD и выше; 

●​ использование цифрового или оптического стабилизатора, съемка со штатива; 

●​ горизонтальная ориентация камеры; 

●​ съемка в хорошо освещенном помещении; 

 
 

https://docs.google.com/presentation/d/1m9PrWQ9kbJ6mKO1seJEyXakX0_wuNk_4_l78oNXL4kM
https://scratch.ru/
https://scratch.ru/
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vS_tba8XC1SBgi-n9jG5aak2glfgQRJtdExPfuaB0CxIe3mgyZfAJy7JC4WcYJgAhsx1M65BS2ZkWT_/pub


 
●​ наглядная демонстрация всех деталей окружения проекта, а также используемых 

модулей и расширений, кадр не должен содержать каких-либо лишних деталей; 

●​ запись демонстрации сцены на онлайн платформе scratch.ru либо в приложении 

RobboScratch  выполнена захватом экрана компьютера с помощью 

специализированного ПО. 

7.6.7 Формат видео - mp4. 

7.6.8 Для монтажа и преобразования видео рекомендуется использовать бесплатное open 

source программное обеспечение. 

 

8 Профессионально-компетентное жюри 

Оценка работ участников Российского национального этапа Scratch-Олимпиады возлагается 

на профессионально‑компетентное жюри, в состав которого входят сертифицированные 

эксперты Scratch-Олимпиады. 

 

9 Подведение результатов Российского национального этапа Scratch-Олимпиады и 

награждение 

9.1 Все участники Российского национального этапа Scratch-Олимпиады, проекты которых 

соответствуют п.7.1 настоящего Регламента, получают электронные сертификаты участника 

Российского национального этапа Scratch-Олимпиады. 

9.2 Победители Российского национального этапа Scratch-Олимпиады определяются 

раздельно в каждой номинации. 

9.3 Победители Российского национального этапа Scratch-Олимпиады получают 

электронные дипломы Российского национального этапа и другие призы на усмотрение 

Российского национального Оргкомитета Scratch-Олимпиады. 

9.4 Победители Российского национального этапа Scratch-Олимпиады получают 

приглашение в национальную команду для участия в финале Scratch-Олимпиады в 

соответствующей их возрасту номинации. В случае выделения расширенной квоты на 

участие в финале Scratch-Олимпиады приглашение к участию в национальной команде 

также может быть направлено авторам лучших проектов, не вошедших в число победителей 

Российского национального этапа Scratch-Олимпиады. 

 

10 Условия финансирования 

10.1 Российский национальный этап Scratch-Олимпиады проводится за счет собственных 

средств организаторов, средств партнеров и иных поступлений. 

10.2 Участие в Российском национальном этапе Scratch-Олимпиады бесплатное. 

 

 
 

https://scratch.ru/


 
11 Контактная информация 

Web: robbo.ru/olymp 

E-mail: olymp@robbo.ru 

 

 

До встречи на Российском национальном этапе Scratch-Олимпиады 2025! 
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