
 
 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении 

X Международной Scratch-Олимпиады 

по креативному программированию 2026 года 
(ред. 09.12.2025) 

 

1 Общие положения, цели и задачи проведения Scratch-Олимпиады 

1.1 Международная Scratch-Олимпиада по креативному программированию (далее – 

Scratch-Олимпиада) проводится с целью поддержки инициатив учащихся и педагогов в 

изучении креативного программирования на визуальном языке Scratch и вовлечения детей 

и молодежи в инновационные инженерные проекты. 

Scratch - это общедоступная среда программирования, разработанная для вовлечения детей 

в творческое обучение. Scratch-Олимпиада не аффилирована со Scratch или Scratch 

Foundation. 

1.2 Задачи проведения Scratch-Олимпиады: 

●​ формирование и развитие сообщества скретчеров в мире; 

●​ популяризация креативного программирования среди детей, педагогов, родителей, 

образовательного сообщества; 

●​ повышение уровня алгоритмического мышления учащихся и педагогов; 

●​ актуализация методик развития детской и подростковой одаренности; 

●​ повышение профессионального мастерства педагогических работников. 

1.3 Официальный язык Scratch-Олимпиады - английский. 

 

2 Организаторы, Операторы, Партнеры и Эксперты Scratch-Олимпиады 

2.1 Общее руководство организацией и проведением Scratch-Олимпиады осуществляет 

организационный комитет Scratch-Олимпиады - Организатор Scratch-Олимпиады. 

2.2 Глобальный партнер Scratch-Олимпиады - это организация, учреждение или частное 

лицо, оказывающее финансовую, техническую, информационную, методическую или 

организационную поддержку Scratch-Олимпиаде в целом. 

2.3 Национальный оператор Scratch-Олимпиады в конкретной стране - это объединение 

организаций, учреждений и частных лиц конкретной страны, которое отвечает за общее 
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руководство организацией и проведением национального отборочного этапа 

Scratch-Олимпиады в своей стране. 

2.4 Национальный партнер Scratch-Олимпиады в конкретной стране - это организация, 

учреждение или частное лицо, оказывающее финансовую, техническую, информационную, 

методическую или организационную поддержку организации и проведения национального 

отборочного этапа Scratch-Олимпиады в своей стране. 

2.5 Эксперт Scratch-Олимпиады - это лицо, уполномоченное оргкомитетом 

Scratch-Олимпиады оценивать проекты участников Scratch-Олимпиады. Каждый Эксперт 

Scratch-Олимпиады проходит ежегодное обучение и сертификацию, проводимые 

Организатором Scratch-Олимпиады. 

2.6 Scratch-Олимпиада проводится при технической, информационной, методической и 

организационной поддержке компании “РОББО”, и других заинтересованных организаций, 

учреждений и частных лиц. 

 

3 Оргкомитет Scratch-Олимпиады 

3.1 В состав оргкомитета Scratch-Олимпиады входят делегаты от организаций, учреждений 

и частных лиц - партнеров Scratch-Олимпиады. 

3.2 Оргкомитет Scratch-Олимпиады утверждает дорожную карту подготовки и проведения 

Scratch-Олимпиады. 

3.3 Оргкомитет Scratch-Олимпиады рассматривает и утверждает итоговый протокол 

Scratch-Олимпиады. 

 

4 Сроки, место и порядок проведения Scratch-Олимпиады 

4.1 Scratch-Олимпиада проводится в два этапа: национальные отборочные этапы и финал. 

4.2 Национальные отборочные этапы Scratch-Олимпиады проводятся Национальными 

операторами Scratch-Олимпиады в своих странах. 

4.3 Национальные отборочные этапы Scratch-Олимпиады проводятся в заочном, очном либо 

комбинированном формате на усмотрение оператора конкретного национального 

отборочного этапа. 

4.4 Национальные отборочные этапы Scratch-Олимпиады могут включать в себя 

региональные туры на усмотрение оператора конкретного национального отборочного 

этапа. 

4.5 Регламент проведения и другие документы конкретного национального отборочного 

этапа Scratch-Олимпиады публикуются на странице конкретного национального 

отборочного этапа на официальном сайте Scratch-Олимпиады creativeprogramming.org. 

4.6 Результаты всех национальных отборочных этапов Scratch-Олимпиады публикуются на 

официальном сайте Scratch-Олимпиады creativeprogramming.org. 
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4.7 Участие в национальных отборочных этапах Scratch-Олимпиады индивидуальное. 

4.8 Официальными языками конкретного национального отборочного этапа 

Scratch-Олимпиады могут быть английский и/или государственные языки страны 

проведения. 

4.9 Финал Scratch-Олимпиады проводятся в заочном, очном либо комбинированном 

формате. 

4.10 Регламент проведения и другие документы финала Scratch-Олимпиады публикуются на 

официальном сайте Scratch-Олимпиады creativeprogramming.org. 

4.11 По результатам национального отборочного этапа в конкретной стране сильнейшие 

участники допускаются к участию в финале Scratch-Олимпиады в составе национальной 

команды своей страны в соответствующих их возрасту номинациях финала 

Scratch-Олимпиады. 

4.12 Победители и призеры финала Scratch-Олимпиады 2025 года допускаются к участию в 

финале Scratch-Олимпиады 2026 года без предварительных квалификационных испытаний. 

4.13 Участие в финале Scratch-Олимпиады индивидуальное. 

4.14 Даты проведения Scratch-Олимпиады 2026: 

Национальные отборочные этапы: февраль - 6 августа 2026. 

Финал: сентябрь-октябрь 2026. 

 

5 Участники Scratch-Олимпиады 

В Scratch-Олимпиаде могут принять участие учащиеся образовательных организаций из 

любой страны мира с 7 лет, а также студенты педагогических специальностей и 

педагогические работники. 

Возраст участников национальных отборочных этапов Scratch-Олимпиады считается по 

состоянию на 27 августа 2026 года. 

Возраст участников финала Scratch-Олимпиады считается по состоянию на дату публикации 

официальных результатов финала Scratch-Олимпиады. 

 

6 Дисциплины и номинации Scratch-Олимпиады 

6.1 Scratch-Олимпиада проводится в двух дисциплинах: 

●​ Scratch - креативное программирование на языке Scratch; 

●​ RobboScratch – креативное программирование на языке Scratch с использованием 

мобильных роботов и цифровых лабораторий РОББО. 

6.2 Проекты участников в дисциплине “Scratch” могут быть выполнены на платформе 

Scratch либо в приложении RobboScratch. 

6.3 Работы участников в дисциплине “RobboScratch” должны быть выполнены в приложении 

RobboScratch. 
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6.4 Подробная информация о Scratch доступна на scratch.mit.edu. 

6.5 Подробная информация о RobboScratch доступна на robbo.world/apps. 

6.6 Подробная информация о мобильных роботах и цифровых лабораториях РОББО 

доступна на robbo.world/products. 

6.7 В рамках каждой дисциплины Scratch-Олимпиады участники распределяются по 

номинациям в зависимости от их возраста. 

6.8 Для каждой номинации предусмотрены собственное задание и собственное определение 

результатов. 

6.9 Подробные условия номинаций Scratch-Олимпиады определяются регламентами 

проведения национальных отборочных этапов Scratch-Олимпиады и регламентом 

проведения финала Scratch-Олимпиады. 

 

7 Профессионально-компетентное жюри 

Оценка проектов участников Scratch-Олимпиады возлагается на 

профессионально‑компетентное жюри, в состав которого входят сертифицированные 

Эксперты Scratch-Олимпиады. 

 

8 Подведение результатов Scratch-Олимпиады и награждение 

8.1 Все участники национальных отборочных этапов Scratch-Олимпиады, подавшие заявку 

на участие в конкретном национальном отборочном этапе в полном соответствии с 

требованиями регламента конкретного национального отборочного этапа 

Scratch-Олимпиады, получают электронные сертификаты участника конкретного 

национального отборочного этапа Scratch-Олимпиады. 

8.2 Победители конкретного национального отборочного этапа Scratch-Олимпиады 

определяются раздельно в каждой номинации. 

8.3 Победители и призеры конкретного национального отборочного этапа 

Scratch-Олимпиады получают электронные дипломы конкретного национального 

отборочного этапа Scratch-Олимпиады. 

8.4 Все участники финала Scratch-Олимпиады получают электронные сертификаты 

участника финала Scratch-Олимпиады. 

8.5 Победители финала Scratch-Олимпиады определяются раздельно в каждой номинации. 

8.6 Победители и призеры финала Scratch-Олимпиады получают электронные дипломы 

финала Scratch-Олимпиады, а также памятные призы от организаторов и партнеров 

Scratch-Олимпиады. 

 

9 Условия финансирования 

9.1 Scratch-Олимпиада проводится за счет собственных средств организаторов, 
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регистрационных взносов участников, средств партнеров и иных поступлений. 

9.2 Участие в национальных отборочных этапах Scratch-Олимпиады бесплатное. 

9.3 За участие в финале Scratch-Олимпиады взимается регистрационный взнос. Размер и 

порядок оплаты регистрационного взноса для участников финала Scratch-Олимпиады 

устанавливаются регламентом финала Scratch-Олимпиады. 

 

10 Контактная информация 

Web: creativeprogramming.org 

E-mail: scratch@creativeprogramming.org 

Facebook: @ScratchOlympiad 

 

До встречи на Scratch-Олимпиаде 2026! 
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